
Instalar primero el WindowBuilder para poder crear formularios en Java con Eclipse. 

Tutorial crear formulario. 

https://es.slideshare.net/Metaconta2/interfaz-java-y-arduino 

https://www.youtube.com/watch?v=E530t-WNTok 

https://www.youtube.com/watch?v=Kw1XOi5ZPV8 

 

Instalación. 

 

https://es.slideshare.net/Metaconta2/interfaz-java-y-arduino
https://www.youtube.com/watch?v=E530t-WNTok
https://www.youtube.com/watch?v=Kw1XOi5ZPV8


 



 



 

 



 

Actualizamos para encontrar Swing Designer. 

 



 

  



Ponemos en filtro “Swing Designer”. 

 



 



Pulsamos Next. 

 



 

Esperas y cuando salga esta ventana, pulsa Restart Now. Reiniciar ahora. 

 

  



Tutorial crear proyecto. 

 



 

Pulsa Finish. 

  



 

 



 

  



En Source abajo. 

 

  



En Designer abajo. 

 

 

 

 

 

 



Arrastro el botón JButton al formulario y lo llamo Mostrar.

 

Ahora seleccionamos JTextArea y lo ponemos como indica abajo, casi todo el formulario. 

Permite imprimir mensajes. 

 

  



Pulsa una vez el botón Mostrar del formulario y mira en la ventana de Propiedades llamado 

Properties. En Variable se llama el nombre del botón btnMostrar. 

 

Ahora pulse el textArea en el formulario y mira en Properties, variable que se llama textArea y 

lo cambiamos a txtS y pulsamos Enter. 

 

  



Doble clic botón mostrar. Se muestra el editor de texto con el código generado del botón. 

 

Introducimos este código. 

    // Variable tipo String. 
    String variable = "Hola mundo."; 
     
    // Mostramos el contenido de la variable en el 
JTextArea. 
    textArea.append(variable + "\n");  



 

  



Código completo: 

package ejercicios; 

import java.awt.BorderLayout; 

import java.awt.EventQueue; 

import javax.swing.JFrame; 

import javax.swing.JPanel; 

import javax.swing.border.EmptyBorder; 

import javax.swing.JButton; 

import javax.swing.JTextArea; 

import java.awt.event.ActionListener; 

import java.awt.event.ActionEvent; 

import java.awt.event.MouseAdapter; 

import java.awt.event.MouseEvent; 

 

public class Prueba01 extends JFrame { 

 private JPanel contentPane; 

 /** 

  * Launch the application. 

  */ 

 public static void main(String[] args) { 

  EventQueue.invokeLater(new Runnable() { 

   public void run() { 

    try { 

     Prueba01 frame = new Prueba01(); 

     frame.setVisible(true); 

    } catch (Exception e) { 

     e.printStackTrace(); 

    } 

   } 

  }); 

 } 

 

 /** 

  * Create the frame. 

  */ 



 public Prueba01() { 

  setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); 

  setBounds(100, 100, 450, 300); 

  contentPane = new JPanel(); 

  contentPane.setBorder(new EmptyBorder(5, 5, 5, 5)); 

  setContentPane(contentPane); 

  contentPane.setLayout(null); 

  JTextArea textArea = new JTextArea(); 

   

   

  JButton btnMostrar = new JButton("Mostrar"); 

  btnMostrar.addMouseListener(new MouseAdapter() { 

   @Override 

   public void mouseClicked(MouseEvent arg0) { 

   } 

  }); 

  btnMostrar.addActionListener(new ActionListener() { 

   public void actionPerformed(ActionEvent e) {  

    // Variable tipo String. 

    String variable = "Hola mundo."; 

    // Mostramos el contenido de la variable en el JTextArea. 

    textArea.append(variable + "\n"); 

   } 

  }); 

  btnMostrar.setBounds(165, 11, 89, 23); 

  contentPane.add(btnMostrar); 

  textArea.setBounds(10, 55, 414, 195); 

  contentPane.add(textArea); 

 } 

} 

 



Pulsa F11 para ejecutar el proyecto. 
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